Het 1-2-3 van digitale fotografie 


Ken je camera! 


Heb je al een digitale camera gekocht? Wacht dan niet tot de volgende vakantie of barbecue 


om er mee aan de slag te gaan. Leer je camera echt kennen vóór het nodig is. Dan wordt de 


kans op teleurstellende opnames gevoelig kleiner. In geen 20 stappen verkennen we de 


belangrijkste mogelijkheden, beperkingen en aandachtspunten van digitale fotografie. 


taal fototoestel gekocht? Dat lijkt een kleine stap, maar eigen- 
lijk is het een behoorlijke sprong. Uiterlijk lijkt een digitale ca- 
mera misschien wel op zijn analoge voorganger, maar binnenin 
gaat het er helemaal anders aan toe. En dat heeft zo zijn gevolgen 
voor de gebruiker. Die kan op safe spelen, en van alle instelknop- 
jes en draaiwielen afblijven. Gewoon de camera aanzetten, kadre- 
ren en afdrukken in de volautomatische modus. Dat levert in de 
meeste gevallen correcte plaatjes op, maar af en toe gaat het goed 
mis. En dan stel je jezelf de vraag: hoe komt dat? Jammer, dat had 
je dus vroeger moeten doen! 
De eerste opdracht van elke kersverse digitale fotograaf is het ver- 
kennen van de mogelijkheden van zijn camera. Dat betekent dat 
je in de handleiding moet duiken en vooral moet fotograferen, fo- 
tograferen en nog eens fotograferen. Dat is wat we in deze doe-het- 
zelf pagina’s gaan doen: de camera leren kennen. Het spreekt voor 
zich dat wij één bepaalde camera als voorbeeld moeten gebruiken, 
en dat deze camera kan verschillen van jouw toestel. Sommige stap- 
pen zal je misschien moeten overslaan, omdat je toestel niet be- 
schikt over een bepaalde instelling. Geen probleem, ga gewoon ver- 
der met de volgende stap. Houd wel de handleiding bij de hand. 
Zo kan je altijd even opzoeken of 
een bepaalde functie al dan niet 
beschikbaar is op jouw camera. 
En denk eraan, maak veel opna- 
mes en bekijk ze op het scherm- 
pje van je camera of op je com- 
puter. En stel jezelf steeds de 
vraag: “Waarom ziet het 
beeld er uit zoals het er uit 
ziet?” 
Batterij geladen, geheu- 
genkaart bij de hand, film- 
rolletje op zak? Grapje! 


J e hebt net als vele anderen de knoop doorgehakt en een digi- 


IK VOLG EEN 
STOOMCORSUS | 


à mf ee 
DE MOGELIJKHEDEN VAN JE 
DIGITALE CAMERA VERKENNEN... 


Au 
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Stap 1 
In gebruik nemen 


Plaats voorzichtig de geheugenkaart in het juiste slot. 


Is het echt de eerste keer dat je de camera gebruikt, dan moet je 
nauwgezet de instructies in je handleiding volgen. Meestal komt 
het erop neer dat je batterijen en een geheugenkaartje in de camera 
moet stoppen. Eventueel moet je de camera ook een tijdje aan het 
elektriciteitsnet hangen, om de batterijen op te laden. Dan heb je 
meteen wat tijd om deze workshop even door te lezen. 


Stap 2 
Resolutie kiezen 


Wanneer je begint met di- 
gitaal fotograferen, dan 
moet je meteen ook aan 
het einde denken: je moet 
op voorhand bepalen wat 
het uiteindelijke doelme- ( 50 
dium is van je opname. iaitale Zoon Uit 
Wil je het beeld gewoon | 


LMilMe S 00 | 


JPEG 


| Continu | ag 
op je computerscherm be- > bes 
kijken, op cd branden of 
het ook (laten) afdrukken? 
Weet je het antwoord, dan 
kan je kiezen voor een 
aangepaste resolutie. Weet 


De instellingen voor de resolutie vind je 
doorgaans in het instelmenu. Wij kiezen 
voor de tweede hoogste resolutiewaar- 
de: M1 of 1.600 bij 1.200 pixels. 


je het niet, dan kies je voor de hoogst mogelijke resolutie; dan 
kan je later nog alle kanten uit. Het nadeel is natuurlijk dat je 
dan minder afbeeldingen op je geheugenkaartje krijgt. Hieron- 
der geven we je alvast enkele mogelijke instellingen voor de re- 
solutie, en hun overeenkomstige afdrukgrootte. Ben je niet van 
plan de foto’s af te drukken, dan kan je gerust een lagere reso- 
lutie kiezen. 


Resoluties en uitvoermogelijkheden 


Aantal pixels Aantal megapixels Afdrukgrootte in cm 


640 x 480 0,31 5x4 

1.280 x 960 1 10x8 
1.600 x 1.200 2 15 x 10 
2.048 x 1.536 3 18 x 13 
2272 x 1.704 4 20x 15 
2.600 x 1.900 5 22 x16 


Hoe maak je de camera nu duidelijk welke opnameresolutie die 
moet gebruiken? Dat is camera-afhankelijk, maar meestal moet 
je hiervoor in het menu duiken. Snor even in je handleiding op 
hoe je daarin terechtkomt en navigeer naar de resolutie-instel- 
lingen. Kies er vervolgens eentje uit die in aanmerking komt 
voor jouw doeleinden. Sluit het menu nog niet af, maar ga met- 
een naar stap 2. 


Stap 3 
Compressieniveau kiezen 


Opdat een camera meer 
beelden op een geheu- 
genkaart zou krijgen, 
maakt hij gebruik van 
compressie. Daarmee 
bedoelen we dat digita- 
le beeldinformatie als 
het ware wordt samen- 
gedrukt, klein verpakt 
dus. De mate van com- 
pressie is bij de betere 
toestellen instelbaar. 
Doorgaans heb je een 
drietal niveaus ter be- 
schikking, met namen 
als erg fijn, fijn en normaal. Bij de instelling “erg fijn” zal de 
mate van compressie laag zijn en de beeldkwaliteit en de be- 
standsgrootte hoog. Het loont de moeite om de verschillende in- 
stellingen voor compressie eens uit te proberen alvorens je echt 
te velde trekt. De kwaliteitsverschillen voor elk van de niveaus 
kan erg verschillend zijn, of juist niet. En dat bepaalt uiteraard 
voor een groot stuk waarom je al dan niet voor een bepaald com- 
pressieniveau zou kiezen. Maak dus een reeks opnames met ver- 
schillende compressieniveaus en bekijk ze op je computerscherm. 
De meeste camera’s slaan beelden onmiddellijk op in jpg-for- 
maat. Sommige toestellen bieden de mogelijkheid om beelden 
te bewaren in het zogenaamde tif-formaat. Dat is ideaal voor la- 
tere beeldbewerking omdat er veel minder wordt gecomprimeerd 
en er dus een hogere kwaliteit wordt behouden. De keerzijde 
van de medaille is andermaal de bestandsgrootte: tif-bestanden 
zijn al snel ro maal groter dan hun jpg-varianten. 


Bij onze voorbeeldcamera kunnen we kie- 
zen uit drie compressieniveaus. Let ook op 
de instelling voor bestandsformaat (jpeg). 


Stap 4 
ISO-waarde instellen 


Een analoge camera maakt gebruik van een filmrolletje om beeld- 
informatie te bewaren. Die filmrol had een bepaalde lichtgevoe- 
ligheid die werd uitgedrukt in ISO (of ASA). Hoe hoger de waar- 
de, hoe lichtsterker de film. Gevolg: een film met een hoge ISO- 
waarde levert ook heldere beelden op in moeilijke lichtomstan- 
digheden (zwaar bewolkt weer, avond). 

Een digitale camera gebruikt uiteraard geen filmrolletjes meer. Ge- 
lukkig kunnen de meeste toestellen wél de lichtgevoeligheid van 
de beeldsensor aanpassen aan de lichtomstandigheden. Net als bij 
analoge camera’s spreekt men hier over de gevoeligheid in ISO- 
waardes. Doorgaans staat een camera standaard in de waarde roo. 
Kijk in de handleiding van jouw toestel of je de ISO-waarde zelf 
kan instellen, en zo ja in welke stappen. 

Nogal wat toestellen bieden de mogelijkheid om ook de waarde 
200, 400 en 50 te kiezen. De eerste twee verhogen de lichtgevoe- 
ligheid van de beeldsensor, wat het fotograferen in donkere om- 
standigheden vergemakkelijkt. Maak een paar opnames met ver- 
schillende ISO-instellingen en ga na of er op het vlak van belich- 
ting verschillen optreden. 

Niet alle camera’s 
hebben een instel- 
bare ISO-waarde. 
Zoek even op of 
het kan bij jouw 
toestel en ga na 


welke waarden je 
kan instellen. 


KN 

| Resolutie L 

[Conpressie 4 

| Bestandsform. 


JPEG 
| ISO waarde <50 
igitale Zoom Uit 
e Per Beeld 


Beeldsensor: Een lichtgevoelige chip die wordt gebruikt bij scanners en 
digitale camera’s. De chip bevat cellen die lichtintensiteit omzetten naar 
elektronische signalen. Er bestaan twee soorten beeldsensoren: CCD en 
CMOS. 


Jp(e)g-formaat: Een grafisch bestandsformaat dat je vaak tegenkomt op 
het internet. Het gebruikt een speciaal compressiemechanisme waardoor 
de plaatjes nòg kleiner kunnen worden gemaakt. 


Pixel: Samentrekking van Picture Element, ook wel beeldpunt genoemd. 
Het is de kleinste eenheid waaruit een beeld is opgebouwd. Een resolutie 
van 800 bij 600 betekent dat een beeld horizontaal 800 en verticaal 600 
pixels telt. Met een megapixel bedoelen we een miljoen pixels. 


Resolutie: Een term om de kwaliteit en scherpte van een beeld, een foto of 
een afdruk aan te duiden. 


Tif-formaat: Tagged Image File Format. Een grafisch bestandsformaat dat 
speciaal is ontworpen voor lay-outtoepassingen en dat door alle grafische 
programma’s wordt ondersteund. 
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ISO-varianten beoordelen 


Deze twee opnames zijn gemaakt met de ISO-waarde op 50 en op 400. 
Let op het kwaliteitsverschil. 


Je vraagt je misschien af waarom we de camera niet meteen in de 
ISO-waarde 400 instellen. Dan is er immers altijd licht genoeg om 
heldere opnames te maken. Het antwoord luidt kwaliteit: hoe ho- 
ger je ISO-waarde, hoe meer ruis er in je beeld zal optreden. Je kan 
het perfect vergelijken met de vroegere lichtgevoelige of snelle film- 
rol: ook die vertoonde een ‘korrel’ bij hogere ISO-waardes. 
Kortom, drijf de ISO-waarde enkel op als de lichtomstandigheden 
er om vragen. Laat je het toestel in de automatische ISO-modus 
staan, dan zal de camera zelf bepalen wanneer hij de gevoeligheid 
van de sensor moet opdrijven. Ook hier loont het absoluut de moei- 
te om je camera op voorhand in verschillende lichtomstandighe- 
den uit te proberen. Maak enkele opnames met de verschillende 
ISO-instellingen, bekijk ze op je computerscherm en vergroot de 
beelden. Je zal bij de opnames met een hogere ISO-waarde onge- 
twijfeld ruis ontdekken. 


Kies de juiste witbalans 


Verschillende lichtbronnen geven een verschillend licht. Let maar 
eens op je huidskleur wanneer je die bekijkt in open lucht of bij 
een gloei- of TL-lamp. Het menselijk oog voert automatisch een 
correctie uit wanneer we bijvoorbeeld vanuit een kelder met TL- 
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Deze opname werd herhaald onder dezelfde lichtomstandigheden 
(halogeenverlichting), maar met verschillende instellingen voor witba- 
lans. 


licht plots de open lucht instappen waar de zon volop schijnt. Een 
digitale camera tracht dat ook te doen, maar heeft daar veel meer 
moeite mee. Daarom is het nuttig de camera op voorhand te ver- 
tellen welk soort licht er overheerst in de gegeven omstandighe- 
den. Kijk weer even in de handleiding of het mogelijk is om de wit- 
balans van je camera te regelen. Meestal vind je naast een auto- 
matische modus ook instellingen voor daglicht (zonnetje), flitslicht 
(bliksem), licht van een gloeilamp en fluorescent licht, afkomstig 
van TL-buizen. Maak nu verschillende opnames van hetzelfde on- 
derwerp in gelijke lichtomstandigheden en verander telkens de wit- 
balansinstelling. Bekijk het resultaat op je scherm. Je zal versteld 
staan. 


Manueel de witbalans instellen 


Heb je de mogelijkheid om de witbalans manueel in te stellen, dan 
kan je doorgaans rekenen op een nog betere kleurweergave. Het is 
de bedoeling dat je een wit vlak (een grijskaart, verkrijgbaar bij de 
fotohandel, is nog beter) vóór je onderwerp houdt terwijl je een be- 
paalde knop van je camera indrukt (zie je handleiding). Hiermee 
geef je aan je camera als het ware een referentiepunt: “beschouw 
dit als wit”. Op basis van dat referentiemateriaal kan de camera tij- 


dens de opname de kleu- 
ren bijsturen. Werken met 
een manuele witbalans 
vraagt tijd en inzet van de 
rl fotograaf, maar levert 
il meestal veel betere resul- 
Berekenen Witbalans taten op dan de volauto- 
matische witbalans. Ver- 
Ne rama anc ET geet echter niet dat je de 
Ka & om M - : : 
ke. manuele instelling telkens 
moet aanpassen wanneer 
de overheersende licht- 
bron verandert. Experi- 
menteer met het instellen 
van de witbalans en maak proefopnames met de verschillende in- 
stelmogelijkheden. Het maakt je vertrouwd met de kleurverschil 
len van verschillende soorten licht. 


P/wB Custom 


Het manueel instellen van de witbalans 
vraagt wat inzet en tijd, maar levert 
doorgaans betere resultaten op. 


dat de camera een licht- 
meting uitvoert en zich 
scherp stelt. Druk je ver- 
volgens door, dan is je op- 
name een feit. In vergelij- 
king met analoge camera’s 
pa de Heten neemt dat proces van 
kane voor de lkrn hal dk ehmetingscherpsteling 

en opname bij een digita- 
le camera meer tijd in beslag. Je houdt dan ook best rekening met 
deze opnamevertraging. Dat kan bijvoorbeeld door op voorhand 
de ontspannerknop half in te drukken en ingedrukt te houden. Zo- 
lang je dat doet, onthoudt de camera immers de juiste waarden 
voor belichting en scherpstelling. Als het object dat je wil fotogra- 
feren juist in beeld komt, dan druk je verder af en wordt de opna- 
me meteen gemaakt. Het spreekt voor zich dat dit moeilijker toe 
te passen is bij bewegende onderwerpen. Bij sportfotografie bij- 
voorbeeld komt het erop aan te anticiperen op de actie: je laat de 
camera op een bepaald punt de berekeningen voor de lichtmeting 
en scherpstelling uitvoeren door de knop half in te drukken, en je 
drukt verder af als het onderwerp dat bepaalde punt passeert. Je 
kan zelf wel een aantal onderwerpen bedenken om te fotograferen 
terwijl ze in beweging zijn. Een huisgenoot of huisdier is bij deze 
een geschikt ‘slachtoffer’. 


Opnamevertraging 
Je bent nu klaar om opna- 
415) … mes te maken. Druk eerst 
È Le IE Re, de sluiterknop half in, zo- 


Zoomen 


De meeste camera’s beschikken over een bepaalde zoomfactor. Al- 
vast een gouden raad: gebruik enkel de optische zoommogelijk- 
heden en schakel indien mogelijk de digitale zoom uit. Digitaal 
zoomen betekent immers niets anders dan het beeld uitsnijden en 
opblazen, wat altijd gepaard gaat met kwaliteitsverlies. 

Optisch zoomen daarentegen gebeurt met de lens van je camera. 


Deze drie opnames werden gemaakt vanuit hetzelfde standpunt, met 
telkens een andere zoomfactor. 


Zoom je uit, dan verklein je het beeld zodat het “in” je camera past. 
Dit kan je toepassen als je een gebouw in zijn geheel wil fotogra- 
feren zonder dat je achteruit wil stappen. Inzoomen vergroot het 
beeld dat zich op een zekere afstand van de camera bevindt. Zo kan 
je een detail van een gebouw op de hele foto uitvergroten. Door te 
zoomen, kan je dus de beeldvulling bepalen. 
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Hoewel het onderwerp zich niet in het midden bevindt, 
is het toch scherp in beeld gebracht door de camera na 
de scherpstelling te verplaatsen. 


Probeer nu zelf een onderwerp op verschillende manieren in beeld 
te brengen, telkens vanuit hetzelfde standpunt, maar gebruik ma- 
kend van de zoomlens. 


Stap 10 
Scherptediepte 


Hetzelfde onderwerp 
twee maal in beeld 
gebracht met een ver- 
schillende scherptediep- 
te. 


ES, Vl pn fi 
Het gebruik van de optische zoomlens heeft echter nog een bijko- 
mend effect. Het beïnvloedt namelijk ook de scherptediepte. Dat 
is het stuk van je foto dat scherp in beeld zal gebracht worden. De 
regel is: hoe verder je uitzoomt, hoe groter het gedeelte van het 
beeld dat scherp wordt weergegeven. Dat wil je bereiken als je bij- 
voorbeeld een landschap wil fotograferen. 
Zoom je in, dan verklein je de scherptediepte. Het gedeelte van de 
foto dat scherp zal zijn, wordt dus kleiner. Dit kan je gebruiken bij 
een portretfoto, als je het gezicht van een persoon scherp in beeld 
wil brengen en de achtergrond wazig wil maken. Probeer beide toe- 
passingen van de zoomfunctie eens uit met je eigen camera. 


Stap 11 
Scherpstelling 


Wanneer je de ont- 
spanner half indrukt, 
zal de camera zich 
scherp stellen op het 
onderwerp dat je wil fo- 
tograferen. Tenminste 
als dat onderwerp zich 
in het midden van het 
beeld bevindt, het zo- 
genaamde focuspunt. 
Maar vaak levert het 
mooiere plaatjes op als 
je het onderwerp uit het 
centrum plaatst. Hoe ga 
je dan te werk? 

Druk de knop half in 
met het onderwerp in 
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het centrum van het beeld. Houd de knop ingedrukt en verplaats 
de camera zodat je foto de juiste compositie heeft. Druk nu door 
en de camera zal een beeld vastleggen dat scherpgesteld is op het 
onderwerp. 


Stap 12 
Focuspunt 


Sommige camera’s bieden je de 
mogelijkheid om het autofocus- 
punt te verleggen. Raadpleeg de 
handleiding van je camera. Bij 
onze voorbeeldcamera kunnen we 
het autofocuspunt naar links of 
naar rechts verschuiven. Als we dat 
doen, dan verschijnt het scherp- 
stelvierkant ook op die plaats in het 
LCD-schermpje. Zo weten we al- 
tijd welk gedeelte van het beeldde we kunnen kiezen voor drie 
camera zal gebruiken om de autofocusvelden. 
scherpstelling uit te voeren. 


Stap 13 
Lichtmetingmethode bepalen 


Een camera meet altijd de hoeveel- 
heid licht die aanwezig is op de 
plaats waar we een foto willen ma- 
ken. Dat gebeurt razendsnel, tijdens 
het half indrukken van de ontspan- 
nerknop. De betere camera’s bie- 
den een keuze aan lichtmetingme- 
thodes. In grote lijnen onderschei- 
den we de standaard- of matrixme- 
ting en de spotmeting. In het eerste 
geval deelt de camera het beeld op 
in een raster van vierkantjes. In elk 
van die vierkantjes meet de camera 
het licht, en met het resultaat van 
die metingen berekent hij een ge- 
middelde. Met het resultaat van die 
berekening kiest de camera dan een 
geschikte sluitertijd en diafragma 
voor het hele beeld. 

Bij spotmeting wordt er enkel ge- 
meten op een bepaalde plaats of 
“spot” in het beeld. Kies je voor 
deze methode, dan laat je de camera enkel rekening houden met 
de lichtomstandigheden op een bepaald punt. 

Probeer beide methodes uit: dim het licht in een kamer, plaats een 
voorwerp op tafel en richt een andere lichtbron op dit voorwerp. 
Zet een paar stappen achteruit, zodat het belichte voorwerp niet 
overheerst in het beeld. Maak nu een opname met de standaard- 
meting. De camera zal het gehele beeld overbelichten omdat er te 
weinig licht aanwezig is. Gebruik je nu de spotmeting, dan zal de 
camera enkel rekening houden met de lichtmeting op het onder- 
werp. Daardoor zal hij niet de neiging hebben om te overbelichten 
en blijft de rest van de omgeving duister. 


Let op het verschil in belichting. 
Bij de eerste opname wordt het 
hele beeld lichter, omdat er 
gekozen is voor matrixmeting. 
Het tweede beeld is een voor- 
beeld van spotmeting. 


Stap 14 
Presets gebruiken 


Beschikt je camera over een aantal presets, dan loont het zeker de 
moeite om die uit te proberen. Ze leveren soms boeiende resulta- 
ten op, terwijl je er eigenlijk niet echt iets voor moet doen. De meest 
voorkomende presets zijn Sport, Landschap, Portret en Nachtop- 
name. Kies je voor zo’n preset, dan zal de camera proberen de in- 
stellingen voor diafragma en sluitertijd af te stellen op het beoog- 
de doel, rekening houdend met de gegeven lichtomstandigheden. 
Kies je bijvoorbeeld voor Sport, dan probeert de camera een zo kort 
mogelijke sluitertijd te gebruiken en een grotere diafragmaope- 
ning. Bij landschapsfotografie gebeurt net het omgekeerde. Hier 
wordt gestreefd naar een kleine diafragmaopening om een zo groot 
mogelijk stuk van de foto scherp in beeld te krijgen. Zoek in je 


gelijk proefopnames om met die presets vertrouwd te geraken. Pro- 
beer op voorhand in te schatten hoe een camera zal fotograferen 
als je kiest voor een bepaalde preset. 


Stap 15 
Sluitertijdprioriteit 


Heb je voldoende inzicht in het fo- 
tografisch proces en wil je zelf met 
licht gaan spelen, dan kan je de zo- 
genaamde prioriteitsmodi gebrui- 
ken. Daarmee geef je voorrang aan 
een bepaalde sluitertijd of diafrag- 
ma-instelling. De eerste modus, de 


handleiding op welke presets je camera biedt en maak zoveel mo- 


AUTO N FILMMODUS 
LAUTO voor volledig automati- 7 om bewegende beelden en 
sche opnames geluid op te nemen 
VASTE FOCUS P 
En voor opnames met een P automatische belichting; de 
grote scherptediepte camera kiest zelf instellin- 
gen voor diafragma en slui- 
STAANDE BEELDEN tertijd 
Dn voor opnames met een 
beperkte scherptediepte TV 
(persoon scherp, achter- Tv |_sluitertijdvoorkeur; de 
grond onscherp) camera kiest automatisch 
een diafragma voor de slui- 
PF  LANDSCHAPSMODUS tertijd die je zelf kiest 
TA voor opnames van land- 
schappen AV 
Av diafragmavoorkeur; de 
NACHTOPNAME L__— camera kiest automatisch 
Ei om personen op de voor- een sluitertijd die past bij 
grond in te flitsen en de de door jou gekozen dia- 
achtergrond nog juist te fragma-instelling 
belichten in donkere 
omstandigheden M 
[Mm je stelt zelf de sluitertijd en 
KLEUREFFECTEN het diafragma in. Onze 
om bijvoorbeeld camera geeft daarbij een 
zwart/witopnames te waarschuwing wanneer de 
maken (minder courant) gekozen belichtinginstel- 
ling meer dan 2 stops 
STITCH-MODUS afwijkt van de belichtingin- 
lul om verschillende opnames stelling die de camera 
aan elkaar te lassen en zo automatisch zou kiezen. 


een panoramafoto te 
creëren 


De presets worden weergegeven door symbolen: landschap, portret, 


avond.… 


sluitertijdprioriteit, wordt meestal 
weergegeven door de letters Tv. Ga 
na of je die modus kan kiezen en stel hem desgevallend in. Bij onze 
voorbeeldcamera gebeurt dat aan de hand van het keuzewiel. Nu 
kan je zelf een bepaalde sluitertijd instellen. In ons geval lukt dat 
met de navigatieknop. Wanneer je de ontspannerknop half indrukt, 
zal de camera een lichtmeting doen en een gepaste diafragma-in- 
stelling kiezen, rekening houdend met de door jou gekozen slui- 
tertijd én de gegeven lichtomstandigheden. Heb je een sluitertijd 
gekozen die met geen enkele diafragma-instelling kan gebruikt 
worden, dan zal de camera de sluiterknop blokkeren en/of een biep- 
je of andere waarschuwing geven. Je kan met andere woorden niet 
om het even welke sluitertijd instellen. Je moet wel degelijk reke- 
ning houden met de lichtomstandigheden. 


Een korte sluitertijd gebruik je 
om beelden te bevriezen. 


Stap 16 
Diafragmaprioriteit 


Het tegenovergestelde van de slui- 
tertijdprioriteitsmodus is de dia- 
fragmaprioriteitsmodus. Stel je die 
in — vaak weergegeven met de let- 
ters Av - dan kies je zelf een dia- 
fragma en bepaalt de camera een 
passende sluitertijd, opnieuw reke- 
ning houdend met de resultaten van 
zijn lichtmeting. Spelen met de 
grootte van de diafragmaopening 
kan nuttig zijn als je bepaalde delen 
van het beeld onscherp wil weerge- 
ven. Je bepaalt er immers ook de 
scherptediepte mee. 


We kiezen bij voorkeur een 
klein diafragma om in het 
beeld een grote scherptediep- 
te te creëren. 


Diafragma: De opening waarlangs het licht de camera binnenstroomt. De grootte ervan 
kan geregeld worden en wordt weergegeven met een diafragmagetal. Let wel, een klein 
diafragmagetal komt overeen met een grote opening en dus veel lichtinval. 


Sluitertijd: De buitenwereld en de beeldsensor worden van elkaar gescheiden door een 
sluiter. Vergelijk het met een gordijn. De sluiter kan snel open en dicht worden gedaan. De 
tijd dat de sluiter open staat, noemen we de sluitertijd. Hoe langer die tijd, hoe meer licht 
er kan binnenstromen. 
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DOEN ZEER 


Dit is het resultaat als je de instellingen voor 
sluitertijd en diafragma zélf instelt, dat ver- 
keerd doet én geen rekening houdt met de 
waarschuwingen die de camera geeft: onder- 
en overbelichte opnames. 


Stap 17 
Volledig manueel 


Wilje alle instellingen voor de 
belichting zelf regelen, dan 
kies je voor de manuele mo- 
dus, vaak weergegeven door 
de letter M. Nu moet je zelf 
een sluitertijd én een diafrag- 
ma instellen. Toch zal de ca- 
mera ook in dit geval een licht- 
meting uitvoeren en jou daar- 
van het resultaat presenteren. 
De meeste toestellen zullen 
namelijk altijd tonen of de in- 
stellingen die jij gekozen hebt 
goed belicht zijn, dan wel on- 
der- of overbelicht. 

Probeer het maar eens: kies 
een zeer korte sluitertijd in 
combinatie met een groot 
diafragmagetal en de came- 
ra zal je er op attent maken 
dat de beelden onderbelicht 
zullen zijn. Maak toch een 
opname. Nu kan je de slui- 
tertijd stelselmatig opdrijven 
(of het diafragmagetal ver- 
kleinen) en opnames maken 
tot de camera geen waar- 
schuwing meer geeft voor onderbelichting. Bekijk de verschillen- 
de opnames en probeer voeling te krijgen met het effect van ver- 
lengde sluitertijden en kleinere diafragmagetallen. 


Stap 18 
Flitsen 


Vaak zijn de lichtomstan- 
digheden zodanig slecht dat 
de camera geen behoorlijk 
belichte foto kan maken. 
Dan komt de flits ter hulp. 
Die zal op een heel korte 
tijdspanne een krachtige 
lichtflits creëren en zo toch 
voor voldoende licht zorgen. 
Meestal beschikt een came- 
ra over een aantal flitsmodi: 
een automatische flitsmodus 
zorgt voor flitslicht als het no- 
dig is. Maar je kan de came- 
ra ook opdragen om altijd te 
flitsen, wat handig kan zijn 
bij tegenlicht. Meestal is er 
ook een rode-ogenfunctie, 
met een kleine preflits die de 
eigenlijke flits vooraf gaat. 


Het klassieke probleem met de rode ogen duikt Die modus zorgt in sommi- 
vaak op, maar is in een beeldbewerkingpakket _ge gevallen inderdaad voor 
gemakkelijk te verwijderen. 


minder rode ogen, maar in 
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bijna alle gevallen ook voor erg verschrikte gezichten. Alle sponta- 
niteit verdwijnt als sneeuw voor de zon. Neem de proef op de som 
en maak eens een opname van een persoon in een donkere kamer. 
Laat het toestel eerst automatisch flitsen, en maak daarna dezelf- 
de opname met de rode-ogenfunctie. Welke van de twee is beter? 
Weet dat je rode ogen gemakkelijk kan verwijderen in een fotobe- 
werkingsprogramma. 


Stap 19 
Afstand inschatten 


De eerste opname werd gemaakt van erg dichtbij, waardoor het flits- 
licht de opname overbelicht. De tweede opname is onderbelicht, omdat 
de afstand tussen camera en onderwerp groter was dan het flitsbereik. 


Belangrijk bij het gebruik van de flits is de afstand tussen onder- 
werp en flits. Een krachtige flits zal een onderwerp op enkele me- 
ters afstand nog voldoende kunnen belichten. Probeer echter geen 
voetbalspeler te flitsen vanop de tribune. Het achterhoofd van de 
persoon voor jou zal veranderen in een wit vlak en de rest in een 
zwart gat! 
We gaan ons voorwerp weer op de tafel plaatsen, het licht dimmen 
en foto's maken met de flits op verschillende afstanden van het on- 
derwerp. Je zal merken dat bepaalde foto’s overbelicht zullen zijn 
(een te korte afstand tussen flits en onderwerp) en andere onder- 
belicht (een te grote afstand). Probeer te achterhalen wat de maxi- 
male afstand is die een correcte belichting oplevert en beschouw 
dit als het flitsbereik voor een bepaald diafragma. 
Hebben we nu alle mogelijkheden van het digitale fototoestel over- 
lopen? Geenszins. Misschien beschikt jouw toestel wel over meer 
presets, een macromodus, een autobracketingfunctie of belich- 
tingscompensatie. Verken ze allemaal en denk eraan: oefening 
baart kunst! 

— Jo Verluyten — 


